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2026 ( en cours )

Avril

Juin

Février

Décembre

2023 

GRAPHISME AUGMENTÉ

L O G I C I E L S

L A N G U E S

I N T É R Ê T S

L A N G A G E S  D E 
P R O G R A M M A T I O N

Suite Adobe 
(Indesign,
Photoshop,
Bridge, 
Illustrator,
After Effects)
Figma
Blender

Français - C1 
Anglais - B2
Ukrainien - C2
Russe - C1
Alemand - A2

Polonais - A2

Photographie ( prises de vue 
commerciales et créatives ) 
Scoutisme ( responsable 
d’un groupe de 8 
adolescents ) 
Dessin ( 15 ans ) 
Chant ( 9 ans ) 
Guitare ( 6 ans )  

HTML
CSS

JavaScript

GRAPHISTE chez Pastorale des Jeunes de Versailles

RISOGRAPHIE chez Quintal

GAME DESIGN avec Tatiana Villela dos Santos

RELIURE avec Gabriel Vaury

BACCALAURÉAT STD2A

Mention Assez Bien

DNMADE Numérique de Boulogne-Billancourt, 92, France

Réalisation de posts pour les réseaux sociaux et pour le marketing, ainsi que 
création d’une affiche à l’occasion de la Journée mondiale de la jeunesse

Impression de fanzines en risographie

Réalisation complète d’un jeu de société en groupe : direction artistique, 
illustrations, packaging et autres éléments

Application des diverses techniques de reliure : copte, japonaise, 
dos carré collé

Lycée Eugénie Cotton, Montreuil, 93, France
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